
個人ごと

デザイン
Aの効用
値

デザイン
Bの効用
値

赤の効用
値

青の効用
値

属性デザ
インのレ
ンジ(Max-
Min)

属性カ
ラーのレ
ンジ(Max-
Min)

デザイン
の重要度

カラーの
重要度

test01 10 0 10 -10 10 20 33% 67%
test02 10 0 -10 10 10 20 33% 67%
平均 10 0 0 0 10 20 33% 67%

カラーは重要度が高いのに平均効用値の落差がない
つまり、test01さんは赤が絶対に良い、test02さんは青が絶対に良い等の場合
が考えられる

２つ以上の層が存在するような場合（潜在クラスがある等）の例

属性（デザイン） 属性（カラー）
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